ПРЕДИСЛОВИЕ  АВТОРА

Интернет дает каждому из нас доступ к неограниченному источнику информации. Теоретически каждый  может найти в нем всё необходимое, но для  начала, как минимум, нужно иметь  доступ в Интернет. 

Наша страна имеет уникальные размеры, а потому не каждому населенному пункту   в ближайшие годы будет доступен Интернет. В то же время радиосвязь в деле обеспечения информацией удаленных городов и сел может сыграть огромную роль. Применение компьютеров позволило создать такие виды радиосвязи, как Packet Radio, который даже при скорости 300 Бод способен удовлетворить потребности многих людей в деле получения нужной информации. Так, например, в радиолюбительской сети на базе видов связи Packet Radio и PACTOR  можно найти исчерпывающий материал по любой радиолюбительской тематике. Возможности такой сети особенно возрастают при использовании искусственных спутников Земли (ИСЗ).

Твердая уверенность в том, что только так называемые «цифровые виды связи», в которых главную роль играет компьютер, могут предоставить многим из нас доступ к необходимой  информации,  побудило меня взяться за написание этой книги.  В ней  я хочу передать заинтересованным людям накопленный за много лет опыт применении компьютера на любительской радиостанции. В течение многих лет я занимался на любительском уровне созданием программ и модемов для цифровых видов связи, разрабатывал программы для расчета элементов орбит ИСЗ и многими иными радиолюбительскими направлениями. Большинство из них опубликовано в этой книге. 

Предлагаемая  книга рассчитана на широкий круг читателей. Даже далекий от любительской радиосвязи читатель сможет найти в ней интересные сведения о любительских ИСЗ, о работе компьютерных программ совместно с радиостанцией, или просто уяснить для себя какие-то интересные особенности работы компьютера. Описания  видов связи AMTOR, PACTOR и PSK31 ранее опубликовывались только в специальной литературе. Так что здесь впервые  предоставляется возможность массовому читателю познакомиться с их замечательными возможностями.

Материал книги распределен по главам следующим образом.

Глава 1. Радиолюбители и виды любительской радиосвязи.

В этой главе, рассчитанной на массового читателя, рассказывается об открытии радиосвязи, описываются этапы развития радиосвязи, роль радиосвязи в нашей жизни. Далее рассказывается о радиолюбителях—коротковолновиках, любительских диапазонах и коротко об основных видах любительской радиосвязи, в том числе и о появлении цифровых видов связи, главная роль в которых принадлежит компьютеру.

Глава 2. Цифровые виды связи и  программы для них.

Материал этой главы представляет интерес для радиолюбителя, который решает приобрести компьютер для своей радиостанции, а также для любознательного массового читателя, который хочет узнать что-то новое. Глава 2 - самая большая, в ней поочередно рассказывается об особенностях каждого из цифровых видов связи, о кодировании и декодировании символов в этом виде связи, что должно заинтересовать и начинающих программистов и учащихся в учебных заведениях связи. Далее  приводятся сведения о компьютерной программе, предлагаемой для использования. Большинство описанных в книге программ разработано мною, вся документация к программам выполнена на русском языке. К программам зарубежных авторов мною выполнен перевод необходимой документации и пояснительных текстов на русский язык.

Хочу отметить особенности программы проведения радиосвязей посредством кода Морзе. Кроме основной функции проведения телеграфных радиосвязей  она может использоваться также как тренажер для изучения приема на слух и передачи на ручном ключе  сигналов кода Морзе, при этом имеется возможность точного расчета скорости передачи.  Или быть просто интересной игрушкой для самого юного радиолюбителя.  

Глава 3. Аппаратные модемы для цифровой связи.           

Материал этой главы должен заинтересовать радиолюбителя—конструктора. Здесь приведены описания конструкций и принципиальные электрические схемы модемов, доступных для изготовления в домашних условиях. Хорошая работа этих аппаратов подтверждается их многолетней эксплуатацией. Кроме того, в разделе «Прочие аппараты» приведены описания и схемы оригинальных экспериментальных аппаратов, предназначенных для повышения эффективности приема сигналов на радиостанции.

Глава 4. Компьютер и ИСЗ.

В этой главе приведен перечень ВСЕХ любительских ИСЗ, функционирующих в период написания книги, а также и не функционирующих в нормальном режиме, но находящихся на орбите. Приведены все доступные данные по каждому из спутников, даны ссылки на страницы Интернет, где можно найти дополнительную информацию по данному спутнику. Описаны методы использования ИСЗ для связи в любительской сети. 

Глава 5. Сделай сам программу.

Материал предназначен для  любителей программировать. Здесь размещены исходные коды основных компонентов связных компьютерных программ, используя которые программист—любитель может сам добавить нужные ему функции и подпрограммы и создать практически свою собственную программу. Например, в исходных кодах отрывка из программы ORBITA приведен полностью математический аппарат, необходимый для расчета элементов орбит любительского ИСЗ.  Отрывок с исходными кодами из программы CW_QSO позволит разработать свою собственную программу для приема и передачи сигналов кода Морзе, или тренажер для изучения сигналов кода Морзе.

К книге прилагается дискета с программами.

Желаю читателю успехов в расширении кругозора!

Геннадий А.Тяпичев   -   RA3XB
mailto:ra3xb@kaluga.ru
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